VEX IQ Challenge - sacensibu noteikumi
Apraksts:

Sacensibu mérkis, ir paradit dalibnieku programmeésanas prasmes VEX IQ robotu
programmeésana. Sacensibas piedalas komanda, kura sastav no diviem dalibniekiem —
skoléniem lidz 9 klasei (tas ir lidz 16 gadu vecumam). Sacensibas drikst piedalities ar
savu robotu, kas veidots uz VEX IQ robotu bazes un sastav tikai no VEX 1Q robotu
komplektos pieejamajam dalam (1 vai 2 gen) vai izmantot sacensibu organizatoru
pieskirtu testa robotu, kas veidots uz VEX 1Q Clawbot bazes
(https://content.vexrobotics.com/stem-labs/ig/builds/clawbot/clawbot-rev4.pdf),
sagatavojot tam programmu, izmantojot VEX Code programmatutru
(https://www.vexrobotics.com/vexcode#download).

Sacensibu robota uzdevums ir veikt parvietot spéeles elementus uz sakuma zonu.

Spéles laukums:
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1) Spéles laukuma sakuma zona
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2) Robota sakuma pozicija

3) Spéles elementu izvietoSanas pozicija, attalums starp sakuma zonas liniju un
pirma elementa novietoSanas zonu ir 1 m, starp pirmo un otro 1m, starp otro un
treSo 1,5m. Spéles elementa novietoSanas laukums ir aplis ar diametru starp 25
cm lidz 30 cm vai ekvivalenta laukuma kvadrats. Spéles elements ir VEX Orange
Hub (Standarta sacensibu konusa elements — 101.6mm augsts ar diametru
127mm platakaja punkta un 72mm Saurakaja, elementa svars ir 85g).

4) Spéles laukuma pamatne var but dazada materiala/krasas, vienlaikus spéles
laukuma linijas (attéla attélotas melnas) tiks izveidotas atskiriga krasa (var bat
balta, melna vai cita).

Punktu skaitiSana:

1) Sacensibu uzvarétajs tiek noteikts péc labaka uzdevuma izpildes laika, t.i. visi 3
spéles laukuma izvietotie spéles elementi atrodas spéles laukuma sakuma
zona.


https://content.vexrobotics.com/stem-labs/iq/builds/clawbot/clawbot-rev4.pdf
https://www.vexrobotics.com/vexcode#download

2) Dalibniekiem, kas nav parvietojusi visus 3 spéles elementus sakuma zona tiek
pieskirti punkti:

a. Parkatru spéles elementu, kas atrodas arpus spéles elementu
izvietoSanas pozicijas tiek pieskirts 1 punkts;

b. Parkatru spéles elementu, kas tiek parvietots relativi tuvak spéles
laukuma sakuma pozicijai attieciba pret ta sakuma novietojuma poziciju
tiek pieskirts papildus 1 punkts;

c. Parkatru spéles elementu, kas tiek nogadats/novietots spéles laukuma
sakuma zona tiek pieskirti papildus 2 punkti.

d. Pieskirtie punkti par katru darbibu summeéjas.

Sacensibu norise:

1) Dalibnieki, ja piedalas ar savu robotu, novieto robotu Robota sakuma pozicija un
péEc tiesneSa signala starté robotu. Ja dalibnieki piedalas ar organizatoru
pieskirto robotu, tad dalibnieki nodot tiesnesim robota koda failu .igblocks
formata un tiesnesis starté robota programmu.

2) Peécrobota startéSanas tiesnesis uznem laiku, méeginajums tiek uzskatits par
pabeigtu tad, kad uzdevums tiek pabeigts pilniba vai dalibnieki tiesnesim pazino
par méginajuma beigam, t.i. tikai tad tiesnesis atlauj dalibniekiem aiztikt
(apturét/parvietot) robotu.

3) Péc méginajuma beigam spéles elementi tiek izvietoti sakotnéjas pozicijas.

4) Sacensibas tiek dalitas 2 dalas:

a. 1.dala-sacensibu testéSana, kas norisinas 2h un kura dalibniekiem, péc
iespéjas nodrosinot vienlidzigu piekluvi trasei, iriespéjams testét un
izmeéginat savu programmu, robotu.

b. 2.dala-sacensibu dala, kas norisinas 2h, kuras katrai komandai ir vismaz
3 méginajumi veikt disciplinu (atkarigs no kopéja dalibnieku skaita), katrs
meéginajums tiek veikts rindas kartiba.

Godpratiga daliba:

1) Sacensibu tiesnesim ir tiesibas aicinat dalibniekus demonstrét programmas

kodu un skaidrot ta darbibu, ja dalibnieki nevar izskaidrot programmas uzbuvi vai

darbibas principus, tiesnesim pastav iespéja dalibniekus diskvalificet, lai
noverstu negodpratigu ricibu.



